PROGRAMA DESGLOSADO
Fecha de elaboracion: 4 de agosto del 2016

LICENCIATURA: DISENO Y COMUNICACION VISUAL SEMESTRE: 2017-2, SEGUNDO
ASIGNATURA: LABORATORIO-TALLER DE DISENO EN GRAFICA E HORAS DE CLASE A LA SEMANA: 4

ILUSTRACION I HORARIO: Martes y Jueves de 9:00 a 11:00 hrs. A-19
ACADEMICO: DRA. EDITH GERALDINE RUIZ LOZADA grupos: 2407 (semana 0 a 8) y 2416 (semana 8 a 16)

- Las actividades de este curso se desarrollaran en 15 clases y el alumno entregara su trabajo para evaluacion cada clase.
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CALENDARIO DE SYLLABUS

8-10 Unidad 1 Lailustracion: Explicacion de la dinamica del curso. | Actividad 1. Cuestionarios. Presentacién en Aplicacion de 3,4,6,9,10, 14,
Disciplina discursiva formato PowerPoint | cuestionarios sobre la 17,18, 19, 20,
del disefio Conocer los elementos del discurso para la informacién. § 21,24,25,27y

relacionados con el proceso de la ejemplificacion de 34.
1.1. llustracion y retorica. ilustracion. ilustraciones. A
1.2. Elementos del discurso
relacionados con el
proceso para ilustrar.
1.3. El papel de la
configuracion para
ilustrar.
11-13 Unidad 2. llustracion y Entender los niveles de comunicacion | Actividad 2. Cuestionarios. Imagenes para la Aplicacion de 1,4,5,7,11,13,
comunicacion en la ilustracion. explicacion de la cuestionarios sobre la | 22y 23.
Actividad 4: Investigacion comunicacion. informacion. I
2.1, Niveles. sobre Igs n-i\’/eles de
2.1.1. Connotacion. comunicacion.
2.1.2. Denotacion.
14-16 Unidad 3. Tematica y Aplicar la técnica del Scratch en la Actividad 5. Realizacion de Pelicula: “Mary & Revision de carteles de | 2, 8, 12, 15, 16,
representacion produccion de ilustraciones. bocetos. Max” acuerdo a los multiples | 26, 28, 29, 30,
mensajes de la 31,32y 33.

3.1 Materiales fotostaticos.

3.1.1 Scratch fotostatico
E (caracteristicas,
relaciones materiales,
superficies, procesos
técnicos).

3.1.2 Transfer
(caracteristicas,

Actividad 6: llustracion de un
cartel para una pelicula.

pelicula. G




relaciones materiales,
superficies, procesos
técnicos).

3.1.3 Procesos mixtos
(caracteristicas,
relaciones materiales,
superficies, procesos
técnicos).

3.3 Criterios técnicos para
la reproduccion.

ACTIVIDADES DEL PRESTADOR DE SERVICIO SOCIAL

E Exposicion sobre el tema: Scratch fotostatico
A Elaboracion de material didactico para los temas en donde se necesita ejemplos de ilustraciones.
€ Revision de algunos trabajos sin otorgar calificacion.

ACUERDOS DE EVALUACION
-Contar con el 90 % asistencia (y entrega de trabajos) para tener derecho a evaluacion.

-Evaluacién de los cuestionarios, de los ejercicios realizados durante la clase y de los proyectos de ilustracién para promediarse al final.
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