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Laboratorio-Taller de Disefio en Medios Audiovisuales e Hipermedia |l

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
4° Desarrollo Profesional, Tecnolégico-Digital 3
Caracter: Obligatoria Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 2 2 4 39
Modalidad: Laboratorio-Taller Duracion del programa: 8 semanas

Seriacion: No( )Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa (x)

Asignatura antecedente: Laboratorio-Taller de Disefio en Medios Audiovisuales e Hipermedia I.

Asignatura subsecuente: Ninguna.

Objetivo general:

Analizar los fundamentos tedricos de los medios audiovisuales, los conceptos de la narrativa audiovisual, y las
bases de produccion y direccién de arte para fomentar el desarrollo de habilidades y conocimientos fundamentales

para el desarrollo de proyectos de disefio y comunicacidn audiovisual.

Objetivos especificos:
1. Profundizar en el estudio de los conceptos y teorias del lenguaje audiovisual.

. Analizar e identificar los elementos, caracteristicas y funciones de la narrativa audiovisual.

. Describir el uso del sonido en los medios audiovisuales.

2

3. Identificar los géneros cinematograficos y sus caracteristicas.

4

5. Definir las funciones basicas de la produccion aplicada a los medios audiovisuales.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas | Practicas

1 Narrativa audiovisual 4 4

2 Géneros 4 4

3 |Direccion de arte 4 4

4 Fundamentos de produccién 4 4

Total de horas: 16 16

Suma total de horas:

32
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Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Narrativa audiovisual

1.1 Lenguaje audiovisual.
1.2 Ritmo.

1.3 Guion.

1.4 Fotografia.

1.5 Sonido.

1.6 Edicion.

1.7 Efectos.

Géneros
2 2.1 Ficcion.
2.2 No ficcion.

Direccion de arte
3.1 Maquillaje.

3 3.2 Escenografia.
3.3 Vestuario.
3.4 Utileria.

Fundamentos de produccién
4.1 Guién.

4.2 Produccion.

4.3 Realizacion.

4.4 Fotografia.

4.5 Sonido.

4.6 Talento.

4.7 Postproduccion.

4.8 Edicion.

4.9 Efectos.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicién audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicién de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion () Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto ()
Otras: Aprendizaje basado en proyectos ()

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefio Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia docente.

130




